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Voice over script Thumbnail 
Hallo. Willkommen bei XMPie. 
 
Diese Videoreihe beschreibt den neuen Produkttyp 
3D Etiketten und Verpackung, der in uStore Version 
12 eingeführt wurde. 

 
Die Funktion 3D-Verpackung ermöglicht die 
Erstellung von allen möglichen Produkten, 
einschließlich Schachteln, Gläser, Flaschen, Dosen, 
Röhren, Beutel, Pakete und mehr. 

 
Der Shop-Administrator kann die Produkte so 
konfigurieren, dass der Kunde eine Stanzlinie 
herunterladen 

 
und eigene Grafiken erstellen 

 
und hochladen kann, um das fertige Produkt in einer 
3D-Vorschau anzuzeigen. 
 
Der Kunde kann außerdem die Auswahl an 
Paketfunktionen individuell anpassen, wie 
Ausschnitte oder die Art von Laminierung für das 
Produkt. 

 



Alternativ ist es möglich, die Einhaltung des 
Unternehmensbrandings durchzusetzen, wobei 
jedoch Text, Bilder oder Farben für neue Produkte 
oder kleine Stapelprodukte individuell angepasst 
werden können. 

 
Auch wenn Ihr Unternehmen keine 
Verpackungsprodukte anbietet, ist diese Funktion 
nützlich, um metallische Tinten, Folien und UV-
Lackierungen darzustellen. 

 
Oder komplexe Faltungen zu animieren, damit 
Kunden sich leichter vorstellen können, wie das 
fertige Produkt aussieht.   

 
Wenn Sie diese Art von Produkten ansehen möchten, 
besuchen Sie http://kiosk.xmpie.com und dort den 
Shop für Etiketten und Verpackungen. 

 
Aus technischer Sicht müssen Sie ein 3D-Modell in 
Collada (.dae oder .zae) erstellen, um ein 
Verpackungs- oder 3D-Produkt zu erstellen.  
 
Es gibt unterschiedliche Softwarepakete, die beim 
Erstellen des Modells hilfreich sind wie iC3D, Esko, 
Blender oder Origami. 
 
Zusätzlich zu Grundkenntnissen bei der Modellierung 
und Generierung von 3D-Produkten, müssen Sie 
normale dynamische Druckdokumente in uStore 
erstellen können. 

 



Die für die Erstellung von 3D-Modellen notwendigen 
Fähigkeiten hängen davon ab, welche Produkte Sie 
erstellen möchten.  

 
Bei Schachteln oder Kartons ist es für einen 
Grafikdesigner, der sich mit Illustrator auskennt ganz 
einfach. Er kann das Illustrator-Plugin Origami 
verwenden. 
 
Dieses Plugin ist kostengünstig und konvertiert eine 
flache Stanzlinie mit Falt- und Schnittlinien in das für 
uStore erforderliche 3D-Modell. Dafür sind nur 
wenige oder keine Kenntnisse von 3D-Modellen 
erforderlich. 

 
Für die anderen Verpackungstypen wird eine 3D-
Modellierungssoftware benötigt. 
 
Das Wichtigste ist, dass Sie das Modell auf die 
korrekte Größe und Abmessungen des tatsächlichen 
Pakets oder Etiketts anpassen können. 
 
Deshalb fällt die benötigte Anwendung in eine von 
zwei Kategorien: 
 
Für flexible Verpackungen oder Beutel bietet iC3D 
eine schöne Benutzeroberfläche, mit welcher 
Verpackungen jeder Größe erstellt werden können. 
 
In diesem Fall sind nicht viele 3D-
Modellierungskenntnisse notwendig. 
 
Der Umgang mit einer iC3D-Anwendung ist jedoch 
Voraussetzung, es sind deshalb Softwarekenntnisse 
erforderlich. 

 

Bei Gläsern, Röhren, Dosen und anderen 
Produktformen haben Sie Glück, wenn der Endkunde 
bereits ein 3D-Modell des Produkts hat. Andernfalls 
finden Sie vielleicht ein günstiges 3D-Modell auf einer 
Website wie Turbo Squid. 
 
Die Chancen, dass das gefundene Modell genau die 
richtige Größe hat, sind jedoch sehr klein. Sie müssen 
deshalb wahrscheinlich einen 3D-Designer bezahlen, 
der das Modell auf die richtige Größe anpasst. In der 
Regel sind für die Modellierung von 3D-Produkten 
Fachkenntnisse notwendig. 

 



Diese lassen sich nicht einfach von Photoshop und 
Illustrator auf ein 3D-Modellierungsprogramm 
übertragen. 

 
Die nachfolgenden Videos dieser Reihe führen Sie 
Schritt für Schritt durch den Vorgang für die 
Erstellung und Anpassung von unterschiedlichen 
Verpackungsprodukttypen. 

 
Wenn Sie nur dieses Übersichtsvideo sehen können, 
müssen Sie sich anmelden, um auf alle zusätzlichen 
Schulungsunterlagen zugreifen zu können. 

 
 


