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Voice over script Thumbnail 
Hola. Bienvenido a XMPie. 
 
Esta serie de videos presentará el nuevo tipo de 
producto 3D de etiquetas y empaques presentado en 
la versión 12 de uStore. 

 
La función de empaquetado en 3D permite la 
creación de todo tipo de productos, incluyendo cajas, 
frascos, botellas, latas, tubos, bolsas, paquetes y 
mucho más. 

 
El administrador de la tienda puede configurar los 
productos para permitir que el cliente descargue una 
línea de troquel, 

 
cree su propia ilustración, 

 
y la suba para observar una vista previa del producto 
terminado en 3D. 
 
El cliente también puede personalizar la selección de 
las características del paquete, como ventanas de 
recorte o el tipo de laminación de este producto. 

 



Alternativamente, es posible aplicar una marca 
corporativa más estricta, pero permitir la 
personalización de texto, imágenes o colores para 
productos nuevos o de lotes pequeños. 

 
Incluso si su sala de impresión no ofrece productos 
de empaques, esta característica también puede 
utilizarse para hacer demostraciones de tintas 
metálicas especiales, láminas metálicas o barnices 
UV. 

 
O para animar pliegues complejos para ayudar a los 
clientes a comprender cómo se verá el artículo 
terminado 

 
Si desea experimentar este tipo de productos, puede 
visitar http://kiosk.xmpie.com y visitar la tienda de 
etiquetas y empaques. 

 
En el aspecto técnico, para crear un producto de 
empaque o 3D, debe crear un modelo 3D en formato 
Collada (.dae o .zae).  
 
Hay varios paquetes de software que pueden 
ayudarle a crear el modelo, como por ejemplo, iC3D, 
Esko, Blender u Origami. 
 
Además de comprender los fundamentos de la 
modelación y el renderizado en 3D, deberá ser capaz 
de crear documentos de impresión dinámicos 
normales para uStore. 

 



El nivel de habilidad necesario para crear el modelo 
3D depende del tipo de productos que desee crear.  

 
Para cajones o cajas de cartón, es muy simple para un 
diseñador gráfico, que está familiarizado con 
Illustrator, utilizar un plugin de Illustrator llamado 
Origami. 
 
Este plugin es barato y convierte fácilmente una línea 
de troquel plano con pliegues y cortes en el modelo 
3D necesario para uStore con poca o ninguna 
experiencia de modelado 3D necesaria. 

 
Para otros tipos de embalaje, necesitará software de 
modelado 3D. 
 
Ahora, lo importante es poder crear el modelo del 
tamaño o dimensiones correctos para el paquete o 
etiqueta real que necesita imprimir. 
 
Debido a esto, la solución que necesita se encontrará 
en una de dos categorías: 
 
Para envases flexibles o bolsas, iC3D es una 
aplicación de modelado 3D que proporciona 
 
una agradable interfaz de usuario que puede crear 
paquetes flexibles en cualquier tamaño. 
 
En este caso, las habilidades de modelado 3D 
necesarias son menores. 
 
Pero, todavía necesita saber cómo utilizar la 
aplicación iC3D, por lo que se requiere de cierto 
software y conocimientos adicionales. 

 

Para frascos, botellas, tubos, latas y otras formas de 
productos, es posible que tenga suerte de que su 
cliente final tenga un modelo 3D de su producto que 
puede utilizar, o puede ser capaz de encontrar un 
modelo 3D económico en un sitio web como Turbo 
Squid. 
 
Pero hay muy pocas posibilidades de que el modelo 
sea del tamaño adecuado para el frasco o botella de 
su cliente o que tenga la etiqueta del tamaño 
correcto. 
 

 



Por lo tanto, inevitablemente, tendrá que pagar a un 
diseñador 3D para ajustar el modelo a su medida. 
En general, el modelado 3D es una habilidad 
especializada a la que no se le puede transferir 
fácilmente las habilidades de diseño gráfico de 
Photoshop o Illustrator para aplicaciones de 
modelado 3D. 

 
Los siguientes videos de esta serie le guiarán a través 
del proceso de creación y personalización de varios 
tipos diferentes de productos de empaque. 

 
Si solo puede ver este video de resumen, deberá 
iniciar sesión para acceder a todos los contenidos 
adicionales de capacitación. 

 
 


