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Voice over script Thumbnail 
Bonjour, Bienvenue à XMPie. 
 
Cette série de vidéos présente le nouveau type de 
produits 3D Étiquettes et emballages introduit sous la 
version 12 de uStore. 

 
La fonction d'emballages 3D permet la création de 
toutes sortes de produits, y compris boîtes, bocaux, 
bouteilles, cannettes, tubes, pochettes, paquets, et 
bien plus encore. 

 
L'administrateur du magasin peut configurer les 
produits de sorte à permettre au client de 
télécharger un trait de coupe, 

 
de créer ses propres dessins 

 
et de les télécharger pour voir un aperçu du produit 
fini en 3D. 
 
Le client peut également personnaliser la sélection 
des fonctionnalités du paquet comme la découpe de 
fenêtres ou le type de laminage sur ce produit. 

 



Il est également possible d'imposer une image de 
marque plus stricte, tout en permettant la 
personnalisation de textes, images ou couleurs pour 
produits nouveaux ou en petites séries. 

 
Même si votre atelier d’impression ne propose pas 
de produits d’emballage, cette fonctionnalité peut 
aussi servir à démontrer des encres spéciales 
métalliques, des feuilles ou du vernis UV brillant 
repéré. 

 
Ou pour animer des plis complexes pour aider les 
clients à comprendre à quoi ressemblera le produit 
fini. 

 
Si vous souhaitez découvrir ce type de produits, 
rendez-vous sur http://kiosk.xmpie et visitez le 
magasin d’étiquettes et d'emballages. 

 
Du côté technique, pour créer un emballage ou un 
produit 3D, vous devez créer un modèle 3D au 
format Collada (.dae ou .zae).  
 
Il existe plusieurs logiciels qui permettent de créer le 
modèle - par exemple iC3D, Esko, Blender ou 
Origami. 
 
En plus de comprendre les fondements et le rendu de 
la modélisation 3D, vous devrez être capable de créer 
des documents d'impression dynamiques pour 
uStore. 

 



Le niveau de compétence requis pour créer un 
modèle 3D dépend du type de produits à créer. 

 
For boxes or cartons, it is quite simple for a graphic 
designer, who is familiar with Illustrator, to use an 
Illustrator plugin called Origami. This plugin is 
inexpensive and easily converts a flat die line with 
folds and cuts into the required 3D model for uStore 
with little to no 3D modelling experience needed. 

 
Concernant les boîtes ou les cartons, utiliser le plugin 
Origami pour Illustrator est relativement aisé pour un 
graphiste déjà familiarisé avec Illustrator. 
 
Ce plugin, pas très cher, convertit - en toute facilité - 
une ligne de découpe plate avec plis et découpes 
dans le modèle 3D requis pour uStore, que vous ayez 
peu ou pas d'expérience de la modélisation 3D. 
 
Pour les autres types d’emballage, il vous faudra 
utiliser un logiciel de modélisation 3D. 
 
Maintenant, l'important est de pouvoir créer le 
modèle à la bonne taille ou aux bonnes dimensions 
selon le paquet ou l'étiquette à imprimer. 
 
Pour cette raison, la solution appropriée est fonction 
des deux catégories suivantes : 
 
Pour les emballages ou les pochettes souples, iC3D 
est une application de modélisation 3D qui offre une 
interface utilisateur agréable, capable de créer des 
emballages souples de n'importe quelle taille. 
 
Dans cet exemple, les compétences de modélisation 
3D nécessaires sont moins strictes. 
 
Cependant, il vous faut néanmoins savoir comment 
utiliser l'application iC3D, donc des connaissances 
supplémentaires sont effectivement nécessaires. 

 



Concernant les bocaux, bouteilles, tubes, boîtes de 
conserve et autres formes de produit, si vous avez la 
chance, votre client possède peut-être un modèle 3D 
de son produit que vous pouvez utiliser, ou vous 
pouvez peut-être trouver un modèle 3D pas trop cher 
depuis un site Web comme Turbo Squid. 
 
Mais, les chances sont assez faibles que le modèle 
soit de la bonne taille ou ait la bonne taille 
d'étiquette. 
 
Si bien que, fatalement, vous n’avez d’autre choix 
que de payer un concepteur 3D pour adapter le 
modèle. 

 

En général, la modélisation 3D est une compétence 
spécialisée, où il est difficile de transférer les 
compétences d'une application de conception 
graphique telle que Photoshop et Illustrator vers des 
applications de modélisation 3D. 

 
Les vidéos suivantes dans cette série vous 
accompagneront dans le processus de création et de 
personnalisation de plusieurs types de produits 
d'emballage. 

 
Si vous ne regardez que cette vidéo de présentation, 
vous devrez vous connecter pour accéder à tous les 
contenus de formation supplémentaires. 

 
 


